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La nomenclature du Le mécanisme

mécanisme en fonctionnement
.

13 : joint piston
2 . Piston
IS ¢ Cirelips |
16 ¢ Circlips 2
5 © Biellette sup. 17 : Circlips 3
6 : Biellette inf. 18 : Circlips 4
19 & Cirelips 5 [

Cacher le
composant
(touche h)

Palette de couleurs pour
colorier les composants

(touche de 1 a 7)

Remise a zéro
Jouer / Arréter de la vue Remise a zéro
I'animation (touche espace) (touche début) de la colorisation



3 - Manipulation du mécanisme

\ Canps 13 : Joint piston
2 . Piston f4 L loint bouchon
15 < Cirelips |

16 : Circlips 2
5 « Biellette sup. |7 : Circlips 3
6 : Biellette inf. 18 : Circlips 4
19 Circhips 5

Le bouton du centre sert a manipuler le mécanisme :
 Clic centre : rotation du mécanisme (orbit)

 Clic centre + maj : déplacement du mécanisme (pan)
 Clic centre + ctrl : zoom

» Molette : zoom

Le bouton du gauche + maj sert a éclater le mécanisme.
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