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Présentation du simulateur 3D et de S
son environnement de programmation ‘
Le simulateur 3D est une maquette numérique qui se commande grace au

langage Python. L’interface de programmation se décompose en 2 fenétres :
un éditeur de texte et le simulateur.
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def commandes():
cene.objects['Systeme'1['thread alive']=True # Tache vivante
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Le simulateur permet de Un éditeur de texte
visualiser I’évolution (Notepad++, Spyder, Emacs, ...) pour
du systeme. écrire le programme en Python.
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2 . Lancer le
Logiciel Spyder. Recherche

Kspyder

et ouvrir le fichier Python a éditer
porcoul_cmd.py
(Portail coulissant commandes).

3: Aller dans le répertoire portail cree

1 : Récupérer I'archive
portail-windows64.zip
et la decompresser avec 7-Zip
dans votre répertoire.
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Editer le programme avec Spyder

5 : Sauvegarder (Ctrl-s) le ﬁchier\

Le simulateur est
Attention ! le programme
sy’ [ OUjOUrS SAUVegarder le fichier avant portail_coulissant.exe
son execution avec le simulateur.

...nts/blenM=efutech/portail_coulssanyprogi amimauonyporLan_Lounssani-v L u-Inuxos)

e} ' porcou_cmd.py

coulissant/prog

: Max texture units available. 4
: GL ARB texture env combine supported? yes.
1 GL ARB draw instanced supported? yes.
1 Thread start() ...
A 1 Fermeture : debut
AcT
355 1
43 0 / Ce n’est pas obligatoire,
DR T e e TS mais I'exécution du simulateur
! a partir d’'un terminal permet
o Lsp Pyt e d’afficher les messages

) de la sortie standard ( print )
4 : Ecrire le code PythoEl \aﬁn de faciliter de débogage./




Interface du simulateur

Le systeme
en fonctionnement

Exécuter le programme Remise a zéro de
puis Pause (touche F5) la vue (touche debut)




Manipulation de la
maquette numeérique

Les capteurs et le boutons
sont sensibles au clic :

- Magenta : inactivable
. Orange : activable

. Blane : focus souris
- Jaune : active

Le bouton du centre sert a manipuler le modele 3D :
» Clic centre : rotation du mécanisme (orbit)

» Clic centre + Maj : déplacement du mécanisme (pan)
» Clic centre + Ctrl : zoom

« Molette : zoom




Carte de référence

Boutons :
* Bouton poussoir coté rue : bp_ext()
» Bouton poussoir coté cour : bp_int () Valeur retournée par les

capteurs et les boutons
e True : actif
 False :inactif

Capteur de fin de course:
» Capteur portail ouvert: £c_o()
» Capteur portail fermé : £c_£ ()

Moteur : Ordre pour les actionneurs
« Ouuvrir le portail : mot_o (ordre) * True :activer

« Fermer le portail : mot_ £ (ordre) * False : desactiver
Gyrophare:

» Allumé/éteindre : gyr (ordre)

Capteur barrage :
e Activation de I'émetteur : ir_emet (ordre)
» Etat du récepteur (absence d’obstacle) : ir_recep ()
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