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LECTEUR 3D POUR LANALYSE CINEMATIQUE DES MECANISMES
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La nomenclature
du mécanisme

2 - Interface du lecteur Afficher / cacher le
répertoire local de la piece

Le mécanisme
en fonctionnement

. Coffre TN

- Poignée Palette de couleurs
pour colorier
: Noix les composants
touchede 1a7
: Tétiere )/

/ : Pene

Cacher le
composant
(touche h)

2 fe A proposj

Jouer / Arréter
'animation Remise a zéro Remise
touche espace .,
( pace) de la vue 3 zéro de P,age
d’aide

(touche début) la colorisation




3 - Manipulaﬁon "2 Corps 2 Circlips |
. ! 2 : Piston 4 Circlips|2
du mécanisme Girclips 3
2 Circlips 4
5 : Biellette sup. 4 Circlips/5

6 : Biellette inf.

I3': Joint piston
455 ]ointibouchon

Le bouton du centre sert a manipuler le mécanisme :
 Clic centre : rotation du mécanisme (orbit)
» dans le centre : rotation autour des deux axes du plan de la vue courante
» en dehors du cercle : rotation autour de I'axe normal de la vue courante
 Clic centre + maj : déplacement du mécanisme (pan)
» Clic centre + ctrl : zoom
» Molette : zoom

Le bouton du gauche + maj sert a éclater le mécanisme.
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