Séquence 5a

Comment sont définis les
regles de fonctionnement d’un systeme ?

Mise en place de

I'environnement de

- programmation
. pour Ropy




Présentation de Ropy et de

Ropy est un robot qui se commande grace au langage Python. L’interface de
programmation se déecompose en 2 fenétres : un éditeur de texte et le
simulateur.

- Le simulateur permet de
visualiser I’évolution du robot.

Spyder (Python 3.8)

Fichier Edition Recherche Source Exécution Déboguer Console Projets Outils Affichage Aide

ez Ee D¢
.../1000/gvfs/sftp:host=192.168.1.101/home/phroy/Bureau/SNT/2 - Python/AC-ROPY/ropy-linux64/ropy_cmd.py
.I] ' ropy_cmd.py
A 18 scene = bge.logic.getCurrentScene() # Rec
— ) cont = bge.logic. rent :

cbj = cont.ow
obj.visible=F
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rp_niveau (8) #

Un éditeur de texte (Notepad++, ropy_init.main()
Spyder, Jupyter, Emacs, ...) pour : L
écrire le programme en Python
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Editer le programme avec Spyder S5

Ouvrir le fichier ropy_cmd.py

3 Acceés rapid . e
% AC-ROPY - document eleve.pdf 10/20 o ~ y .

= e i — 1 : Récuperer 'archive

3 CePC Ouvrir d ne nouvelle fenétre H d 64 H

. S ropy-windows64.zip

et la decompresser avec 7-Zip

Quvrir arch 7-Zip V4 .

Ouvrir archive > CRCOHA > dans Votre repertOI re-

Extrai e lew fighiers..! Epingler a I'écran de démarrage /

Extraire Ici [ (& Edit with Notepad++

Extrairesvers"repy=windows6d\ ™ Ea Analyser avec Windows Defender...

. Spyd hon 3.8
2 : Lancerle pyder Python 3.)
2 —~F Fichij Edition Recherche Source Exécution Déboguer Console Projets Outils Affichage Aide
Logiciel Spyder. —
CHE (e B e

" Source
sanstitre0.py

3: Ouvrir le fichier
Python a éditer
ropy_cmd.py

h.-\(Ropy commandes).
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Editer le programme avec Spyder
Exécution du programme

o

5 : Sauvegarder le fichier
Attention !

F’»

Le simulateur est
le programme ropy.exe

Toujours sauvegarder le
fichier avant son exécution

avec le simulateur.

6 : Exécuter
h le programme
- F6 .
Revenir a

I’état initial
F5:
Exécution
de votre
programme.

p_avancer()
rp_avancer()
p_avancer()

- -

4 : Ecrire le code Python

—

F4 (bascule) :
Permet de
changer de vue




Contenu du fichier ropy_cmd.py

~_cmd.py comporte 5 sections.

import bge # Bibliothéque Blender Game Engine (BGE)
import math # Bibliothéque Math

from ropy_lib import * # Bibliothéque Ropy

import ropy_init # Initialisation du robot Ropy

g##############################################################################
ropy_cmd :
# @title: Commandes du Robot Ropy

# @project: Ropy (RobotProg pour Python)
R R R R R R

def main() :

iR E I EE R SIS E LIS SIS LIS EEE LIS EEE LIS EEE LIS ST LIS LI LT T
# Récupérer les objets du moteur 3D (BGE) << NE PAS MODIFIER CETTE SECTION >>
iR E R E I SRS E LIS SIS LIS SRS LIS EEE LIS EEE LIS EEE LIS E LI LT T

scene = bge.logic.getCurrentScene() # Récupérer la scéne 3D

cont = bge.logic.getCurrentController() # Récupérer le contrdleur BGE
obj = cont.owner # Récupérer le robot de la scéne 3D
obj.visible=False

R
# Initialisation du niveau :

Niveau 0 : Vide

Niveau 1 : Les premiers pas de Ropy

Niveau 2 : Sécuriser Ropy

Niveau 3 : Partir au bout du monde

Niveau 4 : Faire face a l'inconnu
# Niveau 5 : Se rendre utile

SR R R

rp_niveau (0) # Saisir le niveau (de 0 & 5) —

ropy_init.main() # Initialisation de la scéne 3D

HHHHHHHHHHHH SRS
# Fonctions

R R
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# Commandes

FHEHHEHEHE R R R R

rp_avancer ()
rp_avancer ()
rp_avancer ()
rp_avancer ()

i
:
¥

Récupération des
moteur 3D E
(Blender Game

Ne pas modifier ce

Initialisation d

Vous devez entrer le niveau
avec la commande
rp niveau (numero_niveau)
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