Séquence 5a

Comment sont deéfinis les
regles de fonctionnement d’un systeme ?

Mise en place de
I'environnement de
programmation pour Ropy




Présentation de Ropy et de
son environnement de programmation
Ropy est un rover martien qui se commande grace au langage Python.

L’interface de programmation se décompose en 2 fenétres : un éditeur de
texte et le simulateur.

Le simulateur permet de
visualiser I’evolution du Rover.

@ Spyder (Python 3.9)

Fichier Edition Recherche Source Exécution Déboguer Console Projets Outils Affichage Aide
OesBR==Ee EIncC B &
/home/phroy/Bureau/SNT/2 - Python/Ropy/ropy-v2.0-linux&4/rp_cmd.py

‘O rp_cmd.py

Un éditeur de texte (Notepad++,
Spyder, Atoms, Emacs, ...) pour
écrire le programme en Python.

def commandes():
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Editer le programme avec Spyder

Ouvrir le fichier rp_cmd.py

~ -
Nom Modifié le

. 1 :Récupérer larchive

| vt | ropy-windows64.zip

o 8 o aecsne et la décompresser avec 7-Zip
Ea . dans votre répertoire.

| L ’extraction va créer
le répertoire ropy U

Ouvrir archive > GRCSHe
Epingler & I'écran de démarrage
[& Edit with Notepad++

Ea Analyser avec Windows Defender...

2 Lancer Ie Spyder (Python 3.8)

2 ~F Fichjgr, Edition Recherche Source Exécution Déboguer Console Projets Outils Affichage Aide
Logiciel Spyder.
9 Py R e B feed

Source

Kspyder

3: Ouvrir le fichier
Python a éditer
rp_cmd.py
(Ropy commandes)

présent dans
le repertoire ropy. / -

Buthnn
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Editer le programme avec Spyder
Exécution du programme

Fichier Edition Recherche Source Exécution Déboguer Consg

O & 7 5: Sauvegarder le fichier Le simulateur est
M Attention ! le programme ropy.exe

O rp_cmd.py
A { Toujours sauvegarder le
B fichier avant son exécution Arréter et
p_cnd. vec le simul r. A
avec le simulateu reinitialiser
L 6 : Exécuter || Afficher
| rms——————- I ~ - .
: commandes () : ]
g § ¢ zz:zzsip 4 : Ecrire le Afficher les
1 rp_avanceri() n
A 1 o sncerd code Python taches de
! II la mission
A : rp_fin{} # A le : Rg



Contenu du fichier rp_cmd.py

Dy comporte 4 sections.

import bge # Bibliothéque Blender Game Engine (UPBGE)

import tit_ne . . . . Import deS o

from rp_lib import * # Bibliothéque Ropy

g##############################################################################
rp_cmd.py

# @title: Commandes pour le Rover Ropy

# @project: Ropy (Blender—-EduTech)
SR R R R

AR RIS BRI SRR SR E SIS SIS SIS SRS SIS ST LI LT T
In1t1a11sat10n du niveau :
Niveau : Les premlers pas de Ropy
Niveau : Ma premiére fonction
Niveau : Sécuriser Ropy
Niveau : Partir au bout du monde
Niveau : Faire face a l1l'inconnu
Niveau Se rendre utile

###############################################################################

HHAHHAHHHERARHH BB BB B R B H BB HHEARBBH B R H BB HH BB H B AR H B RARHH B34 = . .
# Fonctions Fonctions : sectio
EE I ER I I AR ARSI IR SIS LSRRI LIS EE L

codage de vos fc

FHEGHHHHHHHHH SRR A S H A H AR A A R R R A S R R R A R R R R R R R
# Commandes

FHEHHEHE R R

def commandes () : Commandes . S
> zp_gauche () Le code doit étre indenté codage des com

rp_avancer ()

o _avancer (décalé sur la droite) avec

rp_avancer ()

rp_avancer () Ia tOUChe Tab

rp_fin() # A garder

FHEHHHHEHEHEHHHHEHEHEHEHHE R R
# En: Externals calls << DONT CHANGE THIS SECTION >>

# Fr: Appels externes << NE PAS MODIFIER CETTE SECTION >>

HHEHHHHEHE SRR R R R R R

if _ _name__=='start':
thread_cmd_start (commandes)

if _ name__=='stop':
thread_cmd_stop ()
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