Labyrinthe a bille

Créer une scene 3D interactive

Tutoriel 2
Passage au Python



https://forge.aeif.fr/blender-edutech/blender-edutech-tuto

L’objectif de ce tutoriel est de programmer le comportement des objets par
des regles codées en Python. Nous allons donc reprendre le fichier blender du
tutoriel préecédent et remplacer les regles définis par les briques logiques
avec un module Python.

Le codage en Python permet

» d’etablir plus efficacement des regles plus complexes,

» d’accéder a des instructions plus précises,

 de separer le fond (comportement) et la forme (objets 3D),

» de maintenir le code avec plus d’efficacite (gestion des versions).

Le tutoriel se décompose en 5 étapes :

* Installer I'éditeur de texte

Déplacer le plateau

Definir le game play (régles d’échec et de réussite)
Animer la fenétre de fin

Fermer la fenétre de fin par un bouton cliquable



Le codage se fait par un éditeur de texte. Il en existe beaucoup et tout éditeur
peut convenir. Pour ce tutoriel j'utilise Emacs, il est open source, tres efficace
et polyvalent mais peu intuitif. Le choix de I'éditeur est souvent tres personnel,
sans préférence je vous conseille Spyder, il est open source et complet.

« Emacs ce trouve a cette adresse : nttps:

» Spyder ce trouve a cette adresse : https://www.spyder—ide.org

Emacs: i i i di

File Edit Options Buffers Tools Python Virtual Envs Elpy Flymake YASnippet Help
1import bge # Bibliothéque Blender Game Engine (BGE)
2

3

4 # labyrinthe.py

5 # @title: Commandes pour le tutotiel Labyrinthe

6 # @project: Blender-EduTech

7 # @lang: fr

8 # @authors: Philippe Roy <philippe.roy@ac-grenoble.fr>
9 # @copyright: Copyright (C) 2021 Philippe Roy

10 # @license: GNU GPL

1n#

12 # Commandes déclenchées par UPBGE pour le tutoriel Labyrinthe
13#

14

15

16 # Récupérer la scéne 3D

17 scene = bge.logic.getCurrentScene()

18 # print("Objets de la scene : ", scene.objects)
19

20 # Constantes

21

22 JUST_ACTIVATED = bge.logic.KX_INPUT_JUST_ACTIVATED

23 JUST_RELEASED = bge.logic.KX_INPUT_JUST_RELEASED

24 ACTIVATE = bge.logic.KX_INPUT_ACTIVE

25 # JUST_DEACTIVATED = bge.logic. KX _SENSOR_JUST_DEACTIVATED

31 # Fléches pour tourner le plateaul 5
32 def clavier(cont):
# obj = cont.owner
obj = scene.objects['Plateau']
keyboard = bge.logic.keyboard
resolution = 0.01

#Up
if (ACTIVATE == keyboard.events[bge.events. UPARROWKEY]):
obj.applyRotation((-resolution,0,0), False)

Speedbar 1.0 —ox
1 ~/Bureau/seriousgames/blender-edut>
2 /git/blender-edutech-tuto/labyrinthe>
3 /1-scene3D/

4 [+]1 - Ma premiére scene.odp

5 [+]1- Ma premiére scéne.odp

6 [+] 1 - Ma premiére scéne.pdf

7 [+] 1-1-labyrinthe.blend

8 [-]|L-1-labyrinthe.py

9 > clavier (def)

10 > joystick (def)

11 > init (def)

12 > applyRotationTo (def)

13 > restart (def)

14 > gagne (def)

15 [+] 2 - Passage au Python.odp

16 [+] Blender_poster_3.3.jpg

17 [+] README.md

File

WWw.gnu.oxr

Spyder (Python 3.9)

Edit Search Source Run Debug Consoles Projects Tools View Help
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dut i dutech-t

o

1-scene3D/1-1-labyrinthe.py

1-1-labyrinthe.py* X

yrinthe.py
Commandes pour le tutotiel Labyrinthe
: Blender-EduTech

~grenoble.fr>
Roy

tutoriel Labyrinthe

bge.logic.getCurrentScene()
"Objets de la scene : ", scene.objects)

# Constantes

JUST_ACTIVATED = bge.logic.KX_INPUT JUST ACTIVATED

JUST RELEASED = bge.logic.KX INPUT JUST RELEASED
ACTIVATE = bge.logic.KX INPUT ACTIVE

# JUST_DEACTIVATED - bge.logic.KX SENSOR_JUST_DEACTIVATED

# Gestion du clavier

# Flaches pour tourner le plateal
clavier (cont):
# obj = cont.ownei
obj = scene.objects['Plateau’]
keyboard = bge.logic.keyboard
resolution = 0.01

# up

if (ACTIVATE == keyboard.events[bge.events.UPARROWKEY]):
obj .applyRotation( (- resolution,0,0), False}

# Down

if (ACTIVATE == keyboard.events[bge.events.DOWNARROWKEY])
obj .applyRotation( (resolution,®,0), False)

conda: base (Python 3.9.13) ¢, Completions: condalbase) v LSP: Py

software/emacs

0 ’ fhomefphroy

~ % 1-1labyrinthe.py
E @ davier
B joystick
- @ init
B applyRotationTo
= @ restart
B gagne



https://www.gnu.org/software/emacs
https://www.spyder-ide.org/

Le moteur de jeux UPBGE (UP Blender Game Engine) integre déja Blender
donc seul son installation suffit. Lancer UPBGE dans une console permet de
visualiser les messages (erreurs, sortie standard, ...).

« UPBGE (version 0.3+) ce trouve a cette adresse : https: //upbge.org
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Terminal - phroy@debian: /mnt/fe77fe04-4eb8-4354-af66-ece 58f2d6823/Blender/UPBGE-0.30-linux-x86_64.

Fichier Edition Affichage Terminal Onglets Aide
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Read prefs: /home/phroy/.config/upbge/3.8/config/userpref.blend

W E1 » UPBGE [ Terminal - phroy@debia... [ UPBGE-0.30-linux-x86_64 - mar. 21 mars, 10:13 ) &



https://upbge.org/
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Mettre en place I'environnement i

1 : Récupérer I'archive
ropy-windows64.zip et la
décompresser avec 7-Zip sur le bureau.

L’extraction va créer le répertoire ropy

........ Le simulateur et la console se
Epingler & I'écran de démarrage

B e s lancent en méme temps avec ropy.bat
B e e (situé dans le répertoire créé).

Exécuter
le programme

w1
-’ a»

Aller a la " MISSION

A boutique
Arreter et d

réinitialiser Afficher

Afficher I'aide

I'objectif

Afficher les

taches de
la mission

Fichier de

commandes DR G

& PHOME/PHAOV/RURGAL/RP_CHD.PY




Mettre en place I'environnement x
de développement e

2 : Copier dans votre répertoire le

fichier de commandes : ropy cmd.py

(ropy commandes).

4 : Dans Spyder
ouvrir le fichier

File Edit Search

3 : Lancer
Spyder.

Spyder (Python 3.9)

Source Run Debug Conscles Projects Tools View Help

g .

de commandes —) B = b
qUI a été fmnt/home2/phroy/untitied0.py

précédemment D untitiedo.py* X

copié dans
votre répertoire.

6 : Le nom de votre fichier
doit apparaitre ici.

3 HOME/PHADY/BUREALI/RP_CHD.PY

5 : Dans le simulateur,
définir votre fichier
comme fichier de commandes.



Mettre en place I'environnement
de développement

File Edit Search Source

¢ = (o)

=

fhome/phroy/Bureaufrp_cmd.py

O rp_cmd.py X

ef commandes():

rp_gauche()
| rp_avancerr(
rp_avancer()
rp_avancer()
rp_avancer()

W
=

R R

rp_fin{) # A ga

Run o

8 : Sauvegarder le fichier
Attention !
Toujours sauvegarder le fichier avant son exécution.

]

MISSION 1

oo : ',' . 9 : Exécuter

- le programme.
7:Ecrire le  Ehb

code Python.

10 : Si votre code a une erreur,
la console indique ou elle se trouve.
Ici la ligne 31 contient une commande
Fcer Edition Afichage T indéfinie : 'rp_avancerr'.

(S S S Q=

)

kEkEEEREREEERE Module r-p Cmd
rp cmd.py:31: error (E@602, undefined-variable, commandes) Undefined variable 'rp avancerr'

TEREE SEEE (Python3913) <, Comp Your code has been rated at 4.44/10 (previous run: 10.00/10, -5.56)



Contenu du fichier rp_cmd.py

py comporte 4 sections.

import bge # Bibliothéque Blender Game Engine (UPBGE)

import tit_ne . . . . Import deS o

from rp_lib import * # Bibliothéque Ropy

g##############################################################################
rp_cmd.py

# @title: Commandes pour le Rover Ropy

# @project: Ropy (Blender—-EduTech)
SR R R R

AR RIS BRI SRR SR E SIS SIS SIS SRS SIS ST LI LT T
In1t1a11sat10n du niveau :
Niveau : Les premlers pas de Ropy
Niveau : Ma premiére fonction
Niveau : Sécuriser Ropy
Niveau : Partir au bout du monde
Niveau : Faire face a l1l'inconnu
Niveau Se rendre utile

###############################################################################

HHAHHAHHHERARHH BB BB B R B H BB HHEARBBH B R H BB HH BB H B AR H B RARHH B34 = . .
# Fonctions Fonctions : sectio
EE I ER I I AR ARSI IR SIS LSRRI LIS EE L

codage de vos fc

FHEGHHHHHHHHH SRR A S H A H AR A A R R R A S R R R A R R R R R R R
# Commandes

FHEHHEHE R R

def commandes () : Commandes . S
> zp_gauche () Le code doit étre indenté codage des com

rp_avancer ()

o _avancer (décalé sur la droite) avec

rp_avancer ()

rp_avancer () Ia tOUChe Tab

rp_fin() # A garder

FHEHHHHEHEHEHHHHEHEHEHEHHE R R
# En: Externals calls << DONT CHANGE THIS SECTION >>

# Fr: Appels externes << NE PAS MODIFIER CETTE SECTION >>

HHEHHHHEHE SRR R R R R R

if _ _name__=='start':
thread_cmd_start (commandes)

if _ name__=='stop':
thread_cmd_stop ()
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