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Tutoriel 6 : Développement 
d’un jumeau numérique

Labyrinthe à bille 
Créer une scène 3D interactive

https://forge.aeif.fr/blender-edutech/blender-edutech-tuto

Philippe Roy <philippe.roy@ac-grenoble.fr>

Tutoriel 6 : Développement 
d’un jumeau numérique

En cours d’écriture

#Objectif
https://forge.aeif.fr/blender-edutech/blender-edutech-tuto
https://forge.aeif.fr/phroy
https://www.arduino.cc/
https://wiki.seeedstudio.com/Grove_System/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://upbge.org/
https://www.blender.org/
https://www.python.org/
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